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BILGISAYARLI
Cizim

2.2.6. iki Boyutlu Gorseli Ug Boyutlu Gérsele Déniistiirme
2.2.7. Hareket Edebilen Bir Nesne Olugturma

Kat1 modelleme kurallarina uygun ti¢ boyutlu modelleme yapar.

2.2.8. Tasarimlarim Ige veya Disa Aktarimi
2.2.9. Olusturulan Uriinleri Ug Boyutlu Yazicida Yazdirma

Kat: modelleme kurallarina uygun ti¢ boyutlu modelleme yapar.

DIJITAL URETIM

3.1 Dijital Uretim Programlart
3.1.1. Egitim Hesab1 A¢ma ve Bireysel Kurulum Adimlari

Dijital tiretim program ara yiiziini kullanr.

3.1.2. Dijital Uretim Programi Arayiizii
3.2. Basit Parametrik Model

3.2.1. Box (Kutu)

3.2.2. Cylinder (Silindir)

Dijital tiretim program ara yiiziini kullanr.

3.2.3. Sphere (Kiire)

3.2.4. Coil (Yay)

3.2.5. Torus (Simit Halkas1)
3.2.6. Pipe (Boru)

Basit parametrik model ekler.

3.3. Taslak Cizim Komutlar
3.3.1. Sketch (Taslak) Olusturma
3.3.2. Nesne iliskilendirme Modlar1 (Kisitlamalar)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

3.3.3. Line (Cizgi)
3.3.4. Circle (Daire)
3.3.5. Arc (Yay)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

3.3.6. Rectangle (Dikdortgen)
3.3.7. Slot (Kanal)

3.3.8. Polygon (Cokgen)
3.3.9. Ellipse (Elips)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

3.3.10. Conic Curve (Konik Egri)
3.3.11. Spline (Egri)

3.3.12. Text (Metin)

3.3.13. Point (Nokta)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

3.3.14. 3D Sketch (Ug Boyutlu Taslak)
3.3.15. Fillet (Yuvarlatma / Kavis)
3.3.16. Trim (Budama)

3.3.17. Extend (Uzatma)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

3.3.18. Offset (Oteleyerek Cogaltma)

3.3.19 Mirror (Aynalama)

3.3.20. Circular Pattern (Dairesel Cogaltma)

3.3.21. Rectangular Pattern (Dikdortgensel Cogaltma)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

3.3.22. Move / Copy (Tas1/ Kopyala)

3.3.23. Scale (Olgeklendirme)

3.3.24. Sketch Dimension (Olgiilendirme)
3.3.25. Split Body / Split Face (Kesisim Egrisi)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.




3.4. Komut Yardimiyla Objeler Olusturma

3.4.1. Profil Nesnelerini Déndiirerek Yeni Nesne Olusturma
3.4.2. Profil Nesnelerinde Destek Elemani (Payanda) Olusturma
3.4.3. Profil Nesnelerini Cogaltma

Komut yardimiyla profil olusturur.

3.5. Komut Yardimiyla Nesneleri Diizenleme

3.5.1. Nesneden Baska Bir Nesne Cikarma

3.5.2. Chamfer (Nesnelerde Pah Kirdirmak)

3.5.3. Diizenleme Komutlartyla Nesneler Olusturma
3.5.4. Align (Nesnelerin Hizalanmast)

Komut yardimiyla nesneleri diizenler.

3.6. Assembly (Nesnelerin Montaji)

3.6.1. Montaj Sayfasinin Agilmasi

3.6.2. Montaj iliskisi Ekleme ve Esleme

3.6.3. Motion Link (Hareket Baglantis1) Kurmak

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

3.6.4. Contact Sets (Birlestirme Seti)
3.6.5. Motion Study (Calisma Hareketi)
3.6.6. Montajda Yeni Par¢a Olusturma
3.6.7. Montaja Alt Montaj Ekleme

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

3.6.8. Edit Component (Montaj iliskilerini Diizenleme)

3.6.9. Montaja Akilli Baglant1 Elemanlar1 Ekleme

3.6.10. Show / Hidden Components (Montaj iliskilerini Goster /
Gizle)

3.6.11. Assembly Features (Montaja Unsur Ekleme)

3.6.12. Hole Wizard (Delik Sihirbazi)

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

3.7. Tasarlanan Modelin Ug Boyutlu Baskisini Alma
3.7.1. Slicing (Dilimleme) Programi
3.7.2. Dilimleme Programi Yardimiyla Ug Boyutlu Baski Alma

Tasarlanan modelin 3D baskisini alir.
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DIS DONANIM
BIRIMLERI

Yazicilar

4.3.1.Yazici Temel Kavramlar:
4.3.2.Yazic1 Cesitleri

4.3.3.Yazic1 Baglant1 Arabirimleri

Yazicilarin kablo baglantilarini yapar.

Goriintii Isleme Cihazlart
4.4.1.Tarayic1 (Scanner)
4.4.2.Dijital Fotograf Makinesi
4.4.3.Ag Kameralar1 (Webcam)
4.4.4 Hafiza Kartlari

4.4.5 Kart Okuyucular

Gorintii igleme cihazlarinin baglantisini yapar.

ISLETIM SISTEMLERI
VE KURULUMLARI

5. Isletim Sistemleri Ve Kurulum

5.1. Isletim Sistemi Kurulum Oncesi Agihs Ayarlari
5.1.1. Bios

5.1.2. Post

5.1.3. Bios Ayarlart

5.1.4. Bios Uyarilari

Yonergelere uyarak sistemin ilk agilig ayarlarini yapar.

5.2. Kapah Kaynak Kodlu isletim Sistemi Kurulumu
5.2.1. Kurulum Oncesi Ayarlar
5.2.2. Kapalh Kaynak Isletim Sistemi Kurulumu

Kapali kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar.

5.3. Kapal Kaynak Kodlu Isletim Sisteminde Siiriiciilerin Ve Yardime1 Yazilimlarin
Kurulumu

5.3.1. Internet Erisimi Saglama

5.3.2. Isletim Sistemini Etkinlestirme

5.3.3. [sletim Sistemini Giincel Tutma

5.3.4. Aygit Siiriiciilerinin Yiuiklenmesi

5.3.5. Aygit Yoneticisi Ve Islevleri

5.3.6. Siiriiciilerin Elle Kurulmasi

5.3.7. Yardime1 Yazilimlarin Kurulumu

Kapali kaynak kodlu igletim sisteminde siiriiciilerin ve yardimei yazilimlarin kurulumunu
yapar.

5.4. Acik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Kurulumu

5.5. A¢ik Kaynak Kodlu Isletim Sisteminde Siiriiciilerin Ve Yardime1 Yazihimlarim
Kurulumu

5.5.1. Isletim Sistemini Giincelleme

5.5.2. Internet Erisimi Saglama

5.5.3. Aygit Siiriiciilerinin Yiiklenmesi

5.5.4. Yardimet Yazilimlarin Kurulumu

5.5.5. A¢ik Kaynak Ofis Programi

Agik kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar.

5.6. Isletim Sistemlerinde Donanim Sorunlarini Giderme

5.6.1. Kapali Kaynak Isletim Sisteminde Donanim Sorunlarini Giderme
5.6.2. Agik Kaynak [sletim Sisteminde Donanim Sorunlarini Giderme
5.7. Isletim Sisteminde Yazilim Sorunlarini Giderme

5.7.1. Yazihm Hatasin1 Saptama Ve Diizeltme

Donanim sorunlarini tespit ederek giderir. Yazihim sorunlarm tespit ederek giderir.

5.8. Isletim Sisteminde Diger Sorunlar
5.8.1. Kapali Kaynak Kodlu sletim Sisteminde Karsilasilan Sorunlar Ve Coziimleri
5.8.2. Agik Kaynak Kodlu isletim Sisteminde Karsilagilan Sorunlar Ve Céziimleri

Isletim sistemi sorunlarini tespit ederek giderir.




ISLETIM SISTEMLERI
TEMEL KULLANIMI

6. Isletim Sistemleri Temel Kullanim
6.1. Isletim Sistemi Uygulama Ayarlart
6.1.1. Kullanici1 Hesaplari

Kapali kaynak kodlu igletim sistemi uygulama ayarlarini yapar

6.1.2. Gorliniim Ve Kisisellestirme Ayarlar
6.1.3. Saat, Dil Ve Bolge Ayarlari

Agik kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarmni yapar.

6.1.3. Saat, Dil Ve Bolge Ayarlari
6.1.4. Giivenlik Ayarlari

Agik kaynak kodlu isletim sisteminde giivenlik yazilimlarini kullanarak isletim sisteminin

korunmasini saglar.

6.2. Isletim Sistemlerinde Web Tarayicilart Kullanimi
6.2.1. Kapali Kaynak Isletim Sisteminde Web Tarayict Kurulumu
6.2.2. Agik Kaynak Isletim Sisteminde Web Tarayict Kurulumu

Agcik ve kapali kodlu isletim sistemlerinde web tarayicilarini kullanir.

AG TEMELLERI

7.1. Ag Sistemleri
7.1.1. Veri iletimi
7.1.2. Veri lletim Yéntemleri

Fiziksel ortama gore ag sisteminin fiziksel baglant: tasarimuni yapar.

7.1.3. Ag Cesitleri

7.1.4. Cografi Yapiya Gore Bilgisayar Aglari
7.1.5. Fiziksel Topolojilere Gore Bilgisayar Aglar
7.1.6. Organizasyon Yapist

Fiziksel ortama ve ag cesidine gore ag topolojisini seger.

7.2. Ag Modeli

7.2.1. Veri Haberlesmede Katman Kullanimi
7.2.2. Os1 Modeli

7.2.3. Tep / Ip Modeli

7.2.4. iletisim Protokolleri

Ag cesidi ve fiziksel ortama gore ag cihazlarinin fiziksel baglantilarini yapar.

7.3. Ag Cihazlar1 Ve Ag Kablolari
7.3.1. Ag Cihazlar1
7.3.2. Ag Kablolari

Sistem giivenligi i¢in iletim katmani portlarini kullanir.

7.4. Kablolama

7.4.1. Kablo Hazirlama
7.4.2. Yapisal Kablolama
7.5. Ip Adresleme

Ag hizmetlerine gore ag protokoliinii yapilandirir. Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres

girisini yapar.

7.5.1. Ipv4 (internet Protokol Versiyon 4)

Al istege uygun alt aglara ayirir. Ethernet kart1 baglantisini yapar.

7.5.2. Ethernet Kart1

Ag1 istege uygun alt aglara ayirir. Ethernet kart1 baglantisini yapar.
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KARAR VE DONGU
YAPILARI

5.1. Karar Yapilari
5.1.1. If-Else Yapist

Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir.

5.1.2. If-Elif-Else Yapisi
5.1.3. i¢ Ige ifadeler

Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir.

5.2.1. For Déngiisit

Tekrarli yapilar1 kullanarak programlar gelistirir.

5.2.1. 1. Range Kullanim1
5.2.1.2. In kullanimi

Tekrarli yapilari kullanarak programlar gelistirir.

5.2.2. While Dongiisii
5.2.3. Break ve Continue Deyimleri

Tekrarli yapilari kullanarak programlar gelistirir.

FONKSIYONLAR

6.1. Fonksiyon
6.1.1. Fonksiyonlarin Kullanimi

Program dilinde fonksiyonlar1 kullanir

6.1.2. Gomiilii Fonksiyonlarin ve Modiillerin Kullanim1
6.2. Fonksiyon Tanimlama
6.2.1. Fonksiyon Diizenleme

Program dilinde fonksiyonlar kullanir.

6.2.2. Parametre Kavrami ve Fonksiyonlar ile Parametre Kullanimi
6.2.3. Deger Dondiirme ve Return ifadesi
6.3. Lambda Fonksiyonlar

Program dilinde fonksiyonlar1 kullanir.

6.4. Ozyinelemeli Fonksiyonlar
6.4.1. Ozyinelemeli Fonksiyonlarin Calisma Sekli
6.5. Fonksiyonlarda Kullanilan Degiskenlerin Kapsami

Fonksiyon tiirlerine gore programlar gelistirir.

TARIH VE STRING
(METIN)
ISLEMLERI

7.1. Tarih Nesnesi
7.1.1. String ( Metin ) Olarak Girilen Degerlerin Tarih Bilgisinin Bigimlendirilmesi

Tarih nesnesi olusturur. Tarih bilgisini bigimlendirir.

7.2. String (Metin) islemleri
7.2.1. String Verileri Birlestirme
7.2.2. String Veri Igerisindeki Bir Karaktere Erisme

Metin bilgisini bigimlendirir.

7.2.3. String Verinin Uzunlugu
7.2.4. String Veriyi Par¢alama (Slice ) ve Bolme (Split)
7.2.5. String Veri i¢inde Karakter Degistirme, Karakter Ekleme ve Cikarma

Metin bilgisini bigimlendirir.

7.2.6. String Veri Iginde Bir Karakterin Yerini veya Metnin Karakteri igerip igermedigini
Bulma
7.2.7. String Veri ile Biiyiik ve Kiigiik Harf Degisimi Yapma

Metin bilgisini bigimlendirir.

HATA YAKALAMA
ISLEMLERI

8.1. Hata Kavrami ve Hata Tiirleri
8.1.1. Hata Nedir?
8.1.2. Hata Tiirleri

istisna islemlerini agiklar.

8. 1. 2. 1. Programci Hatalar1 / Yazim Hatalar1
8. 1. 2. 2. Mantiksal Hatalar (Bugs)
8.1.2. 3. Istisnai Hatalar

istisna islemlerini agiklar.

8.2. Hata Yakalama
8.3. Python Hata Tiirleri
8.3.1. Birden Fazla “Except” Blogu

Try-except bloklarini kullanir

8.3.2. “as” ifadesi ile Orijinal Hata Mesaji Gosterme
8.3.3. “finally” blogu

8.3.4. “raise” ifadesi

8.3.5. “assert” ifadesi

Finally blogunu kullanir.

DOSYA iSLEMLER]

9.1. Calisma Dizini Ayarlar1 ve Klasor Olusturma
9.1.1. Yol (Path) Tanimlama

Programlama dilinde dosya okuma islemlerini yapar.

9.1.2. Yolu Bilinen Klasor veya Dosyanin Var Olup Olmadigin1 Kontrol Etme
9.1.3. Klasor Olugturma
9.1.4. Dosyalara Erisme ve Okuma

Dosya olusturma ve yazma islemlerini yapar.

9.2. Dosya Olusturma ve Yazma
9.3. Dosya Silme ve Yedekleme

Dosya silme ve yedekleme islemlerini yapar.
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ICERIK YONETIM SISTEMI Etiketler igerik ve kategori islemlerini yapar 2 1
ICERIK YONETIM SiSTEMIi Menii ve sayfa islemleri Menii iglemlerini yapar 1 1
ICERIK YONETIM SiSTEMi Menii ve sayfa islemleri Sayfa islemlerini yapar 1 1 1
ICERIK YONETIM SiSTEMIi Menii ve sayfa islemleri Diger arag islemlerini yapar 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Calisma ekrant Yazilimi ¢alitirir 1 1 2
ANIMASYON HAZIRLAMA Calisma ekrant Ekran ile goriis alaninda hareket edebilir 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Standart sekiller ile ¢alisma Standart sekilleri ¢alisma diizlemine ekler 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Standart sekiller ile ¢aligma Eklenen seklin parametrik 6zelliklerini degistirir. 1 1 1 2
ANIMASYON HAZIRLAMA Tasarim araglari Tasarim araglariyla nesneler iizerinde islemler yapar 1 1 1 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Modifiye araglari Array (Dizi) Degistiricisini kullanir 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Modifiye araglari Bevel (Egimli Yiizey) Degistiricisini kullanir 1 2 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Modifiye araglari Subdivision Suface (Yiizeyleri Alt Boliimlere Ayirma) Degistiricisini kullanir 1 2 1
ANIMASYON HAZIRLAMA KAPLAMA Material Editoriinii kullanarak tasarlanan nesnelere doku ekler 1 1
ANIMASYON HAZIRLAMA 3D Animasyon temelleri Anahtar kareleri kullanarak animasyonlar gelistirir. 1 1
ANIMASYON HAZIRLAMA Sahneye Isik ve Kamera Ekleme Anabhtar kareleri kullanarak animasyonlar gelistirir. 1 1 1
Toplam Soru Sayisi: 5 3 5 4 7 4 5 7 S 8
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Okul Genelinde Yapilacak

2. Dénem 1. Sinav

Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 2. Sinav
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g g g g g g g g g g
@ @ @ @ @ @ @ @ @ @
- N ) ~t v - ~ ) ~f wi
NESNELERIN INTERNETI Veri isleme siiregleri Programlama dili ile nesnelerin interneti igin program yazar 2 1 1 2
NESNELERIN INTERNETI Mikrodenetleyici kart yapist Mikrodenetleyici kart donanimi iizerinde yazilim dilini kullanir 1 1 1
NESNELERIN INTERNETI Simiilasyon Aract Simiilasyon aracini kullanarak bir sistem tasarlar 2
OYUN PROGRAMLAMA Oyun Programlama Temelleri Temel kodlama ve kullanici etkilesim islemlerini yapar 1 1
OYUN PROGRAMLAMA Oyun Programlama Temelleri Oyun gelistirmek igin temel kavramlari bilir 2 2 1 2 1 1 1 2
OYUN PROGRAMLAMA Karakter Ve Cevre Diizenleme Sahne diizenlemesini yapmay bilir
OYUN PROGRAMLAMA Karakter Ve Cevre Diizenleme Sahneye nesne eklemeyi bilir 1 1 1
OYUN PROGRAMLAMA Karakter Ve Cevre Diizenleme Sahneyi 6n izleme ve oyunu kaydetmeyi bilir 1 1 1
OYUN PROGRAMLAMA Karakter Ve Cevre Diizenleme Sahne arka plan rengini degistirebilir 1 1
OYUN PROGRAMLAMA Animasyon ve Simiilasyon Animasyon ve simiilasyon islemlerini yapar 1
OYUN PROGRAMLAMA Animasyon ve Simiilasyon Olaylar (EVENTS) islem adimlarimn bilir
OYUN PROGRAMLAMA Animasyon ve Simiilasyon Nesnelere animasyon ekleme iglem adimlarim bilir 1
OYUN PROGRAMLAMA Animasyon ve Simiilasyon Menii ekleme islemlerini bilir 1
OYUN PROGRAMLAMA Animasyon ve Simiilasyon Ses ve miizik ekler 1
OYUN PROGRAMLAMA Animasyon ve Simiilasyon Temel oyun mekaniklerini bilir 2 1
OYUN PROGRAMLAMA Test ve Yaymlama Ornek platform oyunu yapimni bilir 1
Toplam Soru Sayisi: 6 5 6 4 6 5 5 4 5 6
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Sosyal medya platformlari igin icerik A "
SOSYAL MEDYA plani olusturma Sosyal medya platformlari igin igerik plani olusturur 2 1 1
Sosyal medya platformlari igin igerik o
SOSYAL MEDYA plani olusturma Uygun Kategorileri Olusturur 1 2 1
Sosyal medya platformlari igin icerik ) L
SOSYAL MEDYA plani olusturma Igerik plani takvimini hazirlar 1 2 1 2 2 1 1 1
SOSYAL MEDYA Sosyal media analizi ve raporlama Hedef kitle ile iletisim yapar 1 1
SOSYAL MEDYA Sosyal media analizi ve raporlama Sosyal medya analizi yapar 2 1 1
SOSYAL MEDYA Sosyal medya kriz yénetimi Sosyal medyada kriz iletisimi kampanyasi, planlama ve uygulama yapar 1 1 2
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER |Sosyal medya kriz iletigimi Veri ve bilgi kavramini agiklar 1 2 1 1
VERI ANALIZi VE GRAFIKLER |Veri, enformasyon ve bilgi Veri Tirleri 1 1
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER |Veri Kaynaklari Veri toplama araglariyla veriyi toplar ve veri kiimesi olusturur. 1 2
VERI ANALIZi VE GRAFIKLER |Veri hazirlama Tablolar halinde veri hazirlar. 1 1
Grafik gesitlerini ve amaca uygun
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER |grafik segimi. Siitun ve gubuk grafiklerini bilir 1
Grafik gesitlerini ve amaca uygun L L
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER |grafik segimi. Cizgi, pasta ve halka grafiklerini bilir 2
Grafik gesitlerini ve amaca uygun
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER [grafik segimi. Alan, XY (Dagilim) ve kabarcik grafiklerini bilir 2
Grafik gesitlerini ve amaca uygun
VERI ANALIZi VE GRAFIKLER |grafik secimi. Hisse senedi ve radar grafiklerini bilir 2 1
Grafik gesitlerini ve amaca uygun . . L
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER |grafik segimi. Giin 1511 grafigini bilir
Grafik gesitlerini ve amaca uygun R ) L
VERI ANALIZI VE GRAFIKLER |grafik segimi. Agag haritasi grafigini bilir 2
Toplam Soru Say 7 6 8 5 7 5 6 9 7 4
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