2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Artvin ili 9. Siif Bilgisayar Tasarim Uygulamalar1 Dersi

1. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak

Okul Genelinde Yapilacak

5 1. Dénem 1. Sinav 1. Dénem 2. Smav
< (Soru Sayisi) (Soru Sayist)
E Kazanimlar
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e Teknik resim kurallarina uygun olarak ¢izgi ¢caligmasi yapar. 1 1 1 1
E Teknik resim kurallarina uygun olarak norm yazi yazar. 1 1
= ; - — 3
& = |Teknik resim kurallarina uygun olarak temel geometrik ¢izimler 1 3 ) )
T & |yapar.
E T.eknik r“esi.r‘n kur.aillarma uygun olarak izdiigiimlerin goriiniislerini ) ) 3 1 ) 1 ) 1 ) ’
¢izerek Olgiilendirir.
E
5 2 3 2 2 3
= |Cizim programinda hesap olusturup program ara yiiziinii kullanir.
g
2 1 2 3 3 2
5
A Kati modelleme kurallaria uygun ii¢ boyutlu modelleme yapar.




2024-2025 Egitim-Ogretim Yih Artvin ili 9. Simif Bilisim Teknolojileri Temelleri Dersi

1. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
= 1. Donem 1. Sinav 1. Donem 2. Sinav
ﬁ (Soru Sayis1) (Soru Sayis)
é Kazanimlar
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Bilisim teknolojilerini ve internet (genel ag) ortamini kullanma ve 1 1
5 yonetme siirecinde dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri agiklar. 1 1
5 Bilgi giivenliginin dnemini agiklar. ’ 1
g Bilgi giivenligine yonelik tehditleri agiklar. 1
a Kisisel bilgisayar ve ag ortaminda bilgi giivenligini saglamaya yonelik 1 1 1
islemleri yiiriitiir. 2
Fikri miilkiyet hakkini agiklar. 1 2 1 1
Birinci sanayi devrimini agiklar. 1
Ikinci sanayi devrimini agiklar. 1 2 2 3
Ugiincii sanayi devrimini agiklar. 1
Dordiincii sanayi devrimini agiklar.
E Dijital doniisiim kavramlarimi agiklar. 1 1 1
,é‘“ Biyiik veri teknolo'_]llerlm agiklar. 1 1 1
2 Arttirllmis gergeklik ve sanallastirmay1 agiklar. 1 1 1 1
= Simiilasyon sistemlerini agiklar. 1 1 1 1 1 1 1
= Otomasyon ve sensor teknolojilerini agiklar. 1 1 1 1 1 1 1 1 1
| Bulut bilisim sistemlerini agiklar. 1 1 1 1
Siber giivenlik sistemlerini agiklar. 1
Uretim ve hizmet siireglerinde dijital izlenebilirlik sistemlerini (RFID, 1 2 2 1 1 1
RTLS iligkili teknolojiler) agiklar. 1
Ar-Ge projesi gelistirmeyi agiklar. 1
Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakart: montaj igin hazirlar. 2 1 1 1 2
£ = Bilesen uyumluluguna gore anakarta iglemciyi monte eder. 2 2 2 2
E ié Bellek birimlerini anakart {izerine dogru monte eder. 1 2 2 2 4
8 E Genisleme yuvas! kartlarini anakart lizerine dogru monte eder. 1 1 1 1
Gl Disk siiriiciilerini kasaya dogru monte eder. 1 1 1
Anakarti kasa i¢cine monte eder.




2024-2025 Egitim-Ogretim Yih Artvin ili 9.Simf Programlama Temelleri Dersi
1. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak

Okul Genelinde Yapilacak
1. Donem 2. Sinav

= 1. Dénem 1. Sinav
:? (Soru Sayisi) (Soru Sayisi)
=
g Kazamimlar
s
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2 Problem ¢6zme siirecindeki temel kavramlar agiklar. 1
E E Problem tiirlerini agiklar. 1 1
5 E Verilen problem i¢in uygun teknikleri kullanarak ¢6ziim bulur. 1 1
£ 'g Verilen problemi ¢ozmek {izere farkl algoritmalar tasarlar. 1 2 2 1
_i'.; %" Algoritmanin hatalarim giderir. 1 1 3
& Verilen problemin ¢dziimiine uygun akis semalari olusturur. 1 2 1
E‘ g Blok tabanli yazilimlarin temel yapisini ve dzelliklerini agiklar. 1 1 1
=
E § 1 1 1 1
=5 Blok tabanli programu kullanarak kodlama yapar. 2
e 9
- ' 1 1 1
Blok tabanli programlamada projeler olusturur.
E ‘5 |Programlama dilinin dzelliklerini ve diger programlama dillerinden 1 1 1
85 farklarini agiklar.
g g Programlama dilini bilgisayarina kurar. 1 1 1
@
£ A& Programlama dilini kullanmak i¢in gerekli araglar kurar. 1 1 1
Programlama dilinde degigken, sabit ve operatorleri kullanir. 2 1 1 1 1 1 1 1 1
5 Programlama dilinde veri tiplerini amacina uygun kullanir. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
2 Programlama dilinde tanimladig veriye ait temel fonksiyonlarin yer
s 9 o 1 2 2 2
> aldig1 programlar gelistirir.
= 3
i Farkli veri tiplerini (listeler, sozliikler vb.) kullanarak programlar 2 2 2 2
gelistirir.
g . 5 Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir. 3 4 1 2
g /A 2 |Tekrarlt yapilari kullanarak programlar gelistirir. 2 1 1 2 2




2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Artvin ili 10. Stmf Nesne Tabanh Programlama Dersi
1. Déonem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak Okul Genelinde Yapilacak
= 1. Dénem 1. Sinav 1. Dénem 2. Sinav
f; (Soru Sayisi) (Soru Sayisi)
Q
£ Kazanimlar
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z 5 |Yazim hatalarim dikkate alarak nesne tabanh programlama calisma
§ E  |ortamuni kullanir.
+ o
5 = | Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarmi kullanir. 1 1 1
g TEa Tanimlama kurallarini dikkate alarak degiskenleri ve temel veri 1 1 1 1
2 o tiirlerini kullanir. 1
= &=
i Islem 6nceligine gore aritmetiksel operatérleri kullanir. 1 1 1 1 1 2
° _ | Yazim kurallarma dikkat ederek sart ifadelerini kullanir. 1 1 1 2
> b=
= Eﬂ = |Mantiksal operatdrleri 6ncelik sirasina uygun kullanir. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1
s 8 & [Yazim formatina dikkat ederek dongii yapilarini kullanir. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
M
Programda hata ayiklamasi yapar. 1 1 1
Thtiyaca uygun smif tanimlamasi yapar. 1 1 1 1 2 1 1
= Sinifa ait 6zellikleri agiklar. 2 1 1 1 2 1 5
ES Tanimlama adimlara dikkat ederek metotlar1 tanimlar. 1 1 1 1 1 2 1
% Farkli metot imzalar1 tanimlayarak metotlar1 agir1 yiikler. 1 1 1 1
= Siniflarimn erigim tiirtinii belirler. 1
£ Kapsiilleme (encapsulation), kalitim (inheritance) ve ¢ok bi¢imlilik 3
z (polymorphism) prensiplerini kullanir. 2 1 1 1
@ Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir.
<2 S 1 1 1 1 1
_Ea E S |Koleksiyon siniflarimin farklarma gére kullanur.
N -’
a




2024-2025 Egitim-Ogretim Yih Artvin ili 10. Sinif Robotik ve Kodlama Dersi
1. Déonem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak

Okul Genelinde Yapilacak
1. Dénem 2. Siav

= 1. Donem 1. Sinav
% (Soru Sayisi) (Soru Sayisi)
g Kazammlar
,:’:,, ° ° ° ° ° ° ° ° ° °
) z z z E’ = z E’ z E’ z
s s s s s s s s s s
H H s s s s s s s s
@ @ @ @ v v v v v v
72} 72} 72} 72} @»n ®»n @»n @»n @»n @»n
- « g < w - « «5 < v
2
£z 1 1 1 2
) % .~ |Mikrodenetleyici kart yapisi ve gesitlerini agiklar.
£
g E :2 Robot tiirleri ve egitsel amagl robotlar1 agiklar. 1 1 3 1 1 1 1 1
5 E Robotta mekanik/elektromekanik bilesenleri agiklar. 1 3 2 2
= Robotta elektronik bilesenleri agiklar. 1 1 2
Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazilm
B Ve ey 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1
urulumunu yapar.
5 Bil'gisayarla mikrodenetleyici kart arasinda uygun yontemlerle 1 2 2 2 3 1 1 1 1 1
= = |baglant: olusturur.
2 E Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarim programa uygun sekilde
&g s ) programa uygun § 4 3 1 2 3 1 1 1 1 2
T s kullanur.
_Ea 8 |Operatorleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanir. 1 2 1 2
E & Degiskenleri gelistirilen programa uygun sekilde kullanur. 1 2 1 1
s Fonksiyonlar1 gelistirilen programa uygun sekilde kullanir. 1 2 1 1 2
Seri iletisim yontemlerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir. 2 2
Ortam kiitiiphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanur. 1 2 1 1 1




2024-2025 Egitim-Ogretim Yih Artvin ili 11. Simf Grafik ve Canlandirma Dersi

1. Déonem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak

Okul Genelinde Yapilacak

= 1. Dénem 1. Sinav 1. Dénem 2. Sinav
ﬁ (Soru Sayisi) (Soru Sayisi)
L
£ Kazanimlar
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Goriintii isleme programlarmin kurulumunu yapar.
Temel komutlar1 gruplandirir. 1 2
° Boyut ve ¢oziiniirliik ayarlarini yapar. 2 2
E Secili alan olusturarak renk ayarlarimi yapar. 1
= Katman islemlerini yapar.
"E Filtre galerisini resimler ya da sayfa iizerinde kullanir. 4 1 1 2 2 2
g Bi¢imli yazilar tasarlar. 2 1 1 2
O Eylemler panelini resimler {izerinde kullanir. 1
Web ara yiiziinii boliimleriyle birlikte olusturur. 1
Hazirlanan ara yiizii dilimleyip HTML olarak kaydeder. 1 1 1
= Gerekli programlarm kurulumunu yapar. 1 1 1
- B =
f_, = é.: Gorsel efekt yaziliminda agilis ayarlarini yapar.
S ]
<
T £ = [Gorsel efekt yazilimina materyal ekler. 1 1 1 1 1 1 1 1
E A Déniistiirme iglemlerini (transform) uygular. 1 2 1 1
Materyallerin kompozisyon zaman ¢izelgesi panelinde doniistiirme 1 1 1 1
islemlerini yapar.
- Anabhtar karelerle doniistiirme ve hareketin hiz ve zaman ayarlarini 1 1 1 1 1
g yapar.
5 Birden fazla materyali kullanarak katman diizenlemesi yapabilir. 1 1
e
6 Materyallerin etiketlerini (Label) kompozisyon siiresine gore uzatir,
= kisaltir.
2 . e e . . .
é Kompozisyona uygun hazirlanan yazilar1 doniistiirme islemleriyle 1
E uygular.
Kompozisyona uygun eklenen sekillerin katman ozellikleri 1 1 1
kullanilarak doniistiirme animasyonlar1 yapar.
Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar.




2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Artvin ili 11. Stmf Mobil Uygulamalar Dersi
1. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak
1. Dénem 1. Sinav

(Soru Sayisi)

Okul Genelinde Yapilacak
1. Donem 2. Sinav
(Soru Sayisi)

Unite Kazanimlar
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- Mobil uygulama gelistirme platformunun temel bilesenlerini agiklar. 1
g e Isletim sistemine uygun uygulama gelistirme ortamimi kurar. 1 2
Eo g % Test icin Emulator kurulumunu ve ayarlarini yapar. 1 1 1
5 f;; § |Farkli tasarim yapilarini kullanarak proje olusturur. 1 3 1 1 1 1 1 1 1
% g = [Olusturulan projenin dosya ve dizin yapisini agiklar, 2
= 1
Proje lizerinde, mobil uygulama gelistirme platformunun panellerini agiklar. 1
= E Temel goriiniim araglarini kullanir. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
g £
=
= Yerlesim (Layout) gesitlerini kullanarak ekran tasarimini yapar.
= Veri tipi ¢esitlerini agiklayarak tanimlama iglemleri yapar. 1
g ¥  |Isimlendirme kurallaria uygun degisken ve sabitleri kullanr. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
et E Islem &nceligini dikkate alarak operatdrleri kullanir. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
~  [Hata ayiklamasi yapar. 1 1
E 5 Algoritmaya uygun karar yapilarini kullanir. 2 1 1 1
=2 2
Sz . 1 1 2
X = Algoritmaya uygun dongii yapilarimi kullanir.
E Tekrarlanan kodlar1 engellemek i¢in metotlar ile caligir. 1
é Algoritma yapisi ve kod okunabilirligine uygun olarak siniflar ile ¢alisir. 1 1 1 1
§ Kapsiilleme (encapsulation) prensiplerini kullanir. 1
@ Kalitim (inheritance) prensiplerini kullanir.
E. Cok bigimlilik (polymorphism) prensiplerini kullanir.
© .
O Ihtiyaca uygun dizi tanimlamalari yapar.




2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Artvin Ili 11. Stmf Web Tabanh Uygulama Gelistirme Dersi
1. Dénem Konu Sor

Ogrenme Alani

Kazammlar

u Dagihm Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak
1. Dénem 1. Simav

(Soru Sayisi)

Okul Genelinde Yapilacak
1. Dénem 2. Sinav
(Soru Sayisi)

1. Senaryo

2. Senaryo

3. Senaryo

4. Senaryo

5. Senaryo

1. Senaryo

2. Senaryo
3. Senaryo
4. Senaryo

5. Senaryo

‘Web sayfas1 yaymlama ile ilgili genel kavramlar agiklar.

[

‘Web yazilimeisi rollerini agiklar.

—_

[

isaretleme Dili(HTML) kodlarmnm kullanilabilecegi editorlere ornek verir.

B kli stil sablonu (CSS — Cascaded Style Sheet) kullanimini agiklar.

Temel
Kavramlar

WYSIWYG (Whatyousee is whatyouget) editér kullanimim agiklar.

Tasarim agisindan igerigin dnemini agiklar.

Tasarimda yerlesim planim uygun bir sekilde olmasim saglar.

Renk diizeni, okunabilirlik, igerik-tasarmm iligkisini kurar.

‘Web sitesinin kullanict dostu olmasini ve erigim kolayligim saglar.

Yeni teknolojilerin kullanilmasmin dnemini agiklar.

‘Web sitesinin, alan adi, i¢erik vb. konularda uygunlugunu agiklar.

Web Tasarim ilkeleri

‘Web sitesinin tiim platformlarda sorunsuz ¢alismasi ilkesini agiklar.

HTMLS5 belge yapisim kullanarak basit bir web sayfasi hazirlar.

H1-H6 elemanlarim web sayfasinda uygun bir sekilde kullanir.

Paragraflar ve metin bigimlendirme elemanlarim web sayfasinda uygun bir sekilde
kullanir.

HTMLS5

Yerlesim (layout) elemanlarini kullanarak 6rnek web uygulamalari gelistirir.

‘Web sayfas igerisinde resim, ses/video gosteren HTMLS kodlarim
uygular.

‘Web sayfalar arasinda baglant1 saglayan HTML kodunu uygular.

Form elemanlarinin 6zelliklerini gosteren HTMLS kodunu uygular.

Basamakh

Stil
(CSS)

Stil uygulanacak olan elemanlarin se¢imini yapar.

Kutu modeli 6zelliklerini agiklar.

RGB (red, green, blue/kirmiz, yesil, mavi) degerleri ile renk tanimi yapar

Duyarhlik (responsivity) kavraninin énemini agiklar.

(Javascript) |Sablonu

Etkilesim

Degiskenler ve veri tiplerini kullanarak etkilegimli sayfalar gelistirir.

(SR [ S (S S

[ENY) S U (S Y
—_

Fonksiyon tiirlerini kullanarak etkilesimli sayfa hazirlar.

Kontrol yapilarim kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.

Dongiileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.
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