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Teknik resim kurallarına uygun olarak çizgi çalışması yapar. 1 1
Teknik resim kurallarına uygun olarak norm yazı yazar. 1 1
Teknik resim kurallarına uygun olarak temel geometrik çizimler
yapar. 1 3 2 2

Teknik resim kurallarına uygun olarak izdüşümlerin görünüşlerini
çizerek ölçülendirir. 2 2 3 1 2 1 2 1 2 2

Çizim programında hesap oluşturup program ara yüzünü kullanır.
2 3 2 2 3

Katı modelleme kurallarına uygun üç boyutlu modelleme yapar.
1 2 3 3 2

1

2024-2025 Eğitim-Öğretim Yılı Artvin İli 9. Sınıf Bilgisayar Tasarım Uygulamaları Dersi
1. Dönem Konu Soru Dağılım Tablosu
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Bilişim teknolojilerini ve internet (genel ağ) ortamını kullanma ve
yönetme sürecinde dikkat edilmesi gereken etik ilkeleri açıklar.

1 1

Bilgi güvenliğinin önemini açıklar. 1

Bilgi güvenliğine yönelik tehditleri açıklar. 1
Kişisel bilgisayar ve ağ ortamında bilgi güvenliğini sağlamaya yönelik
işlemleri yürütür. 1 1 1

Fikri mülkiyet hakkını açıklar. 1 2 1 1
Birinci sanayi devrimini açıklar. 1
İkinci sanayi devrimini açıklar.
Üçüncü sanayi devrimini açıklar. 1
Dördüncü sanayi devrimini açıklar.
Dijital dönüşüm kavramlarını açıklar. 1 1
Büyük veri teknolojilerini açıklar. 1 1 1
Arttırılmış gerçeklik ve sanallaştırmayı açıklar. 1 1 1 1
Simülasyon sistemlerini açıklar. 1 1 1 1 1 1 1 1
Otomasyon ve sensör teknolojilerini açıklar. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Bulut bilişim sistemlerini açıklar. 1 1 1 1
Siber güvenlik sistemlerini açıklar. 1
Üretim ve hizmet süreçlerinde dijital izlenebilirlik sistemlerini (RFID,
RTLS ilişkili teknolojiler) açıklar. 1 1 1

Ar-Ge projesi geliştirmeyi açıklar. 1
Kullanım kılavuzuna uygun olarak anakartı montaj için hazırlar. 2 1 1 1
Bileşen uyumluluğuna göre anakarta işlemciyi monte eder. 2 2 2 2
Bellek birimlerini anakart üzerine doğru monte eder. 1 2 2 2
Genişleme yuvası kartlarını anakart üzerine doğru monte eder. 1 1 1 1
Disk sürücülerini kasaya doğru monte eder. 1 1
Anakartı kasa içine monte eder.
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2024-2025 Eğitim-Öğretim Yılı Artvin İli 9. Sınıf Bilişim Teknolojileri Temelleri Dersi
1. Dönem Konu Soru Dağılım Tablosu
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Problem çözme sürecindeki temel kavramları açıklar. 1
Problem türlerini açıklar. 1
Verilen problem için uygun teknikleri kullanarak çözüm bulur. 1 1
Verilen problemi çözmek üzere farklı algoritmalar tasarlar. 1 2 2 1
Algoritmanın hatalarını giderir. 1 1
Verilen problemin çözümüne uygun akış şemaları oluşturur. 1 2 1

Blok tabanlı yazılımların temel yapısını ve özelliklerini açıklar. 1 1 1

Blok tabanlı programı kullanarak kodlama yapar.
1 1 1 1

Blok tabanlı programlamada projeler oluşturur.
1 1 1

Programlama dilinin özelliklerini ve diğer programlama dillerinden
farklarını açıklar. 1 1 1

Programlama dilini bilgisayarına kurar. 1 1

Programlama dilini kullanmak için gerekli araçları kurar. 1 1 1

Programlama dilinde değişken, sabit ve operatörleri kullanır. 2 1 1 1 2 1 1 1 1 1
Programlama dilinde veri tiplerini amacına uygun kullanır. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Programlama dilinde tanımladığı veriye ait temel fonksiyonların yer
aldığı programları geliştirir. 1 2 2 2

Farklı veri tiplerini (listeler, sözlükler vb.) kullanarak programlar
geliştirir.

2 2 2 2

Kontrol yapılarını kullanarak programlar geliştirir. 3 4 1 2

Tekrarlı yapıları kullanarak programlar geliştirir. 2 1 1 2 2

2024-2025 Eğitim-Öğretim Yılı Artvin İli 9.Sınıf Programlama Temelleri Dersi
1. Dönem Konu Soru Dağılım Tablosu
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Yazım hatalarını dikkate alarak nesne tabanlı programlama çalışma
ortamını kullanır.
Yazım hatalarını dikkate alarak isim uzaylarını kullanır. 1
Tanımlama kurallarını dikkate alarak değişkenleri ve temel veri
türlerini kullanır. 1 1 1 1

İşlem önceliğine göre aritmetiksel operatörleri kullanır. 1 1 1 1 1 2
Yazım kurallarına dikkat ederek şart ifadelerini kullanır. 1 1 1 2
Mantıksal operatörleri öncelik sırasına uygun kullanır. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1
Yazım formatına dikkat ederek döngü yapılarını kullanır. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Programda hata ayıklaması yapar. 1 1 1
İhtiyaca uygun sınıf tanımlaması yapar. 1 1 1 1 2 1 1
Sınıfa ait özellikleri açıklar. 2 1 1 1 1
Tanımlama adımlarına dikkat ederek metotları tanımlar. 1 1 1 1 1 2 1
Farklı metot imzaları tanımlayarak metotları aşırı yükler. 1 1
Sınıfların erişim türünü belirler. 1
Kapsülleme (encapsulation), kalıtım (ınheritance) ve çok biçimlilik
(polymorphism) prensiplerini kullanır. 2 1 1 1

Dizi tanımlama kurallarına dikkat ederek dizileri kullanır.

Koleksiyon sınıflarının farklarına göre kullanır.
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Mikrodenetleyici kart yapısı ve çeşitlerini açıklar.
1 1 2

Robot türleri ve eğitsel amaçlı robotları açıklar. 1 1
Robotta mekanik/elektromekanik bileşenleri açıklar. 1 2 2

Robotta elektronik bileşenleri açıklar. 1 1 2
Sistem gereksinimlerine uygun mikrodenetleyici kart yazılımı
kurulumunu yapar. 1 1 1 2 1 1 1 1 1 1

Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasında uygun yöntemlerle
bağlantı oluşturur. 1 2 2 2 3 1 1 1 1 1

Geliştirme ortamı söz dizimi kurallarını programa uygun şekilde
kullanır. 4 3 1 2 3 1 1 1 1 2

Operatörleri geliştirilen programa uygun şekilde kullanır. 1 1 2
Değişkenleri geliştirilen programa uygun şekilde kullanır. 1 2 1 1
Fonksiyonları geliştirilen programa uygun şekilde kullanır. 1 1 1 2
Seri iletişim yöntemlerini geliştirilen programa uygun şekilde kullanır. 2 2
Ortam kütüphanelerini geliştirilen programa uygun şekilde kullanır. 1 2 1 1 1
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2024-2025 Eğitim-Öğretim Yılı Artvin İli 10. Sınıf Robotik ve Kodlama Dersi
1. Dönem Konu Soru Dağılım Tablosu
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Görüntü işleme programlarının kurulumunu yapar. 

Temel komutları gruplandırır. 1
Boyut ve çözünürlük ayarlarını yapar.
Seçili alan oluşturarak renk ayarlarını yapar. 1
Katman işlemlerini yapar.
Filtre galerisini resimler ya da sayfa üzerinde kullanır. 1
Biçimli yazılar tasarlar. 1 1
Eylemler panelini resimler üzerinde kullanır. 1
Web ara yüzünü bölümleriyle birlikte oluşturur. 1
Hazırlanan ara yüzü dilimleyip HTML olarak kaydeder. 1 1 1

Gerekli programların kurulumunu yapar. 1 1 1

Görsel efekt yazılımında açılış ayarlarını yapar.

Görsel efekt yazılımına materyal ekler. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Dönüştürme işlemlerini (transform) uygular. 1 2 1 1

Materyallerin kompozisyon zaman çizelgesi panelinde dönüştürme
işlemlerini yapar. 1 1 1 1

Anahtar karelerle dönüştürme ve hareketin hız ve zaman ayarlarını
yapar. 1 1 1 1

Birden fazla materyali kullanarak katman düzenlemesi yapabilir. 1 1
Materyallerin etiketlerini (Label) kompozisyon süresine göre uzatır,
kısaltır.
Kompozisyona uygun hazırlanan yazıları dönüştürme işlemleriyle
uygular. 1

Kompozisyona uygun eklenen şekillerin katman özellikleri
kullanılarak dönüştürme animasyonları yapar. 1

Nesnelerin birbirini takip etmesini sağlar.
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2024-2025 Eğitim-Öğretim Yılı Artvin İli 11. Sınıf Grafik ve Canlandırma Dersi
1. Dönem Konu Soru Dağılım Tablosu
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Mobil uygulama geliştirme platformunun temel bileşenlerini açıklar.
İşletim sistemine uygun uygulama geliştirme ortamını kurar. 1
Test için Emulatör kurulumunu ve ayarlarını yapar. 1 1 1
Farklı tasarım yapılarını kullanarak proje oluşturur. 1 1 1
Oluşturulan projenin dosya ve dizin yapısını açıklar.

Proje üzerinde, mobil uygulama geliştirme platformunun panellerini açıklar. 1

Temel görünüm araçlarını kullanır. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Yerleşim (Layout) çeşitlerini kullanarak ekran tasarımını yapar.
Veri tipi çeşitlerini açıklayarak tanımlama işlemleri yapar. 1
İsimlendirme kurallarına uygun değişken ve sabitleri kullanır. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
İşlem önceliğini dikkate alarak operatörleri kullanır. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Hata ayıklaması yapar. 1 1
Algoritmaya uygun karar yapılarını kullanır. 2 1 1 1

Algoritmaya uygun döngü yapılarını kullanır.
1 1 2

Tekrarlanan kodları engellemek için metotlar ile çalışır. 1
Algoritma yapısı ve kod okunabilirliğine uygun olarak sınıflar ile çalışır. 1
Kapsülleme (encapsulation) prensiplerini kullanır. 1
Kalıtım (inheritance) prensiplerini kullanır.
Çok biçimlilik (polymorphism) prensiplerini kullanır.

İhtiyaca uygun dizi tanımlamaları yapar.

2024-2025 Eğitim-Öğretim Yılı Artvin İli 11. Sınıf Mobil Uygulamalar Dersi
1. Dönem Konu Soru Dağılım Tablosu
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Web sayfası yayınlama ile ilgili genel kavramları açıklar.
Web yazılımcısı rollerini açıklar. 1
İşaretleme Dili(HTML) kodlarının kullanılabileceği editörlere örnek verir.
Basamaklı stil şablonu (CSS – Cascaded Style Sheet) kullanımını açıklar. 1
WYSIWYG (Whatyousee is whatyouget) editör kullanımını açıklar. 1
Tasarım açısından içeriğin önemini açıklar.
Tasarımda yerleşim planını uygun bir şekilde olmasını sağlar.
Renk düzeni, okunabilirlik, içerik-tasarım ilişkisini kurar. 1 1
Web sitesinin kullanıcı dostu olmasını ve erişim kolaylığını sağlar.
Yeni teknolojilerin kullanılmasının önemini açıklar. 1
Web sitesinin, alan adı, içerik vb. konularda uygunluğunu açıklar. 1
Web sitesinin tüm platformlarda sorunsuz çalışması ilkesini açıklar.
HTML5 belge yapısını kullanarak basit bir web sayfası hazırlar. 1 1
H1-H6 elemanlarını web sayfasında uygun bir şekilde kullanır. 1
Paragraflar ve metin biçimlendirme elemanlarını web sayfasında uygun bir şekilde 
kullanır. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1

Yerleşim (layout) elemanlarını kullanarak örnek web uygulamaları geliştirir. 1 1 1 1 1
Web sayfası içerisinde resim, ses/video gösteren HTML5 kodlarını
uygular. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

Web sayfaları arasında bağlantı sağlayan HTML kodunu uygular. 1 1 1 1 1 1 1 1
Form elemanlarının özelliklerini gösteren HTML5 kodunu uygular. 1 1 1 1 2 1

Stil uygulanacak olan elemanların seçimini yapar. 1 2 1

Kutu modeli özelliklerini açıklar. 1 1
RGB (red, green, blue/kırmızı, yeşil, mavi) değerleri ile renk tanımı yapar 1 1 1
Duyarlılık (responsivity) kavramının önemini açıklar. 1 1 2
Değişkenler ve veri tiplerini kullanarak etkileşimli sayfalar geliştirir. 1 1
Fonksiyon türlerini kullanarak etkileşimli sayfa hazırlar. 1
Kontrol yapılarını kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir. 1 1
Dizileri kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir. 1 1
Döngüleri kullanarak etkileşimli sayfa geliştirir. 1 1 2
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