2024-2025 Egitim-Ogretim Yih Artvin ili 9. Simif Bilgisayarli Tasarim Uygulamalari Dersi
2. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Ogrenme Alam

Alt Ogrenme Alam

Kazammlar

Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 1. Smay
(Soru Sayisi)

Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 2. Smay
(Soru Sayisi)

1. Senaryo

2. Senaryo

3. Senaryo

4. Senaryo

5. Senaryo

Senaryo

1.

2. Senaryo

3. Senaryo

4. Senaryo

5. Senaryo

BILGISAYARLI
Cizim

2.2.6. Iki Boyutlu Gérseli Ug Boyutlu Gérsele Déniistiirme
2.2.7. Hareket Edebilen Bir Nesne Olusturma

Kati modelleme kurallarma uygun ii¢ boyutlu modelleme yapar.

2.2.8. Tasarmlarmn fge veya Disa Aktarimi
2.2.9. Olusturulan Uriinleri Ug Boyutlu Yazicida Yazdirma

Kati modelleme kurallarma uygun ii¢ boyutlu modelleme yapar.

DIJITAL URETIM

3.1 Dijital Uretim Programlar:
3.1.1. Egitim Hesabi Agma ve Bireysel Kurulum Adimlan

Dijital iretim program ara yiiziinii kullanir.

3.1.2. Dijital Uretim Program Arayiizii
3.2. Basit Parametrik Model

3.2.1. Box (Kutu)

Cylinder (Silindir)

Dijital iretim program ara yiiziinii kullanir.

3.2.3. Sphere (Kiire)

3.2.4. Coil (Yay)

3.2.5. Torus (Simit Halkast)
3.2.6. Pive (Boru)

Basit parametrik model ckler.

3.3. Taslak Cizim Komutlart
3.3.1. Sketch (Taslak) Olusturma
3.3.2. Nesne lliskilendirme Modlari (Kisitlamalar)

Komut yardimiyla primitif objeler ekler.

333 Line (Cizgi)
3.3.4. Circle (Daire)
33.5. Are (Yay)

Komut yardimuyla primitif objeler ckler.

33.6. Rectangle (Dikdortgen)
3.3.7. Slot (Kanal)

3.3.8. Polygon (Cokgen)
3.3.9. Ellipse (Elips)

Komut yardimuyla primitif objeler ckler.

3.3.10. Conic Curve (Konik Egri)
11. Spline (Egri)
3.3.12. Text (Metin)
13. Point (Nokta)

Komut yardimuyla primitif objeler ckler.

3.3.14.3D Sketch (Ug Boyutlu Taslak)
3.3.15. Fillet (Yuvarlatma / Kavis)
33.16. Trim (Budama)

3.3.17. Extend (Uzatma)

Komut yardimuyla primitif objeler ckler.

33.18. Offiet (Oteleyerek Cogaltma)

3.3.19 Mirror (Aynalama)

33.20. Circular Pattern (Dairesel Cogaltma)

3321 Pattern (Di Cogaltma)

Komut yardimuyla primitif objeler ckler.

3322 Move / Copy (Tast / Kopyala)

3.3.23. Scale (Olgeklendirme)

3.3.24. Sketch Dimension (Olgillendirme)

25. Split Body / Split Face (Kesisim Egrisi)

Komut yardimuyla primitif objeler ckler.

3.4. Komut Yardimuyla Objeler Olusturma

3.4.1. Profil Nesnelerini Déndiirerek Yeni Nesne Olusturma
3.4.2. Profil Nesnelerinde Destek Elemant (Payanda) Olusturma
3.4.3. Profil Nesnelerini Cogaltma

Komut yardimuyla profil olusturur.

3.5. Komut Yardimiyla Nesneleri Diizenleme

3.5.1. Nesneden Baska Bir Nesne Cikarma

3.5.2. Chamfer (Nesnelerde Pah Kirdirmak)

3.5.3. Diizenleme Komutlariyla Nesneler Olusturma
3.5.4. Align (Nesnelerin )

Komut yardimuyla nesneleri dizenler.

3.6. Assembly (Nesnelerin Montajn)
yfasinm Agilmast
2. Montaj lliskisi Ekleme ve Esleme
3.6.3. Motion Link (Hareket Bag Kurmak

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

3.6.4. Contact Sets (Birlestirme Seti)
3.6.5. Motion Study (Galisma Hareketi)
3.6.6. Montajda Yeni Parca Olusturma
3.6.7. Montaja Alt Montaj Ekleme

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

3.6.8. Edit Component (Montaj lliskilerini Diizenleme)

3.6.9. Montaja Akill Baglanti Elemanlari Ekleme

3.6.10. Show / Hidden Components (Montaj lliskilerini Géster / Gizle)
3.6.11. Assembly Features (Montaja Unsur Ekleme)

3.6.12. Hole Wizard (Delik Sihirbaz:)

Komut yardimiyla nesneleri birbirine montaj edilebilecek sekilde diizenler ve simiile eder.

3.7 Tasarlanan Modelin Ug Boyutlu Baskisini Alma
3.7.1. Slicing (Dilimleme) Programi

3.7.2. Dilimleme Programi Yardimyla U¢ Boyutlu Baski Alma

Tasarlanan modelin 3D baskisini alir.
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Yazicilar
4.3.1.Yazict Temel Kavramlart -
43.2.Yazicr Cesitleri Yazicilarin kablo baglantilarini yapar.
4.3.3.Yazic1 Baglanti Arabirimleri
DIS DONANIM Gériintii sleme Cihazlart
BIRIMLERI 4.4.1.Tarayici (Scanner)
4.4.2 Dijital Fotograf Makinesi PR . s
4.4.3.Ag Kameralan (Webcam) Goriintii isleme cihazlarinin baglantisim yapar.
4.4.4 Hafiza Kartlart
4.4.5.Kart Okuyucular
5. Igletim Sistemleri Ve Kurulum
5.1. Isletim Sistemi Kurulum Oncesi Agilis Ayarlart
5.1.1. Bios " . -
512 Post Yonergelere uyarak sistemin ilk agilig ayarlarint yapar. 1 1 1 1

5.1.3. Bios Ayarlari
5.1.4. Bios Uyarilari

5.2. Kapali Kaynak Kodlu isletim Sistemi Kurulumu
5.2.1. Kurulum Oncesi Ayarlar Kapali kaynak kodlu isletim sistemi kurulumunu yapar. 1 1 1
5.2.2. Kapali Kaynak isletim Sistemi Kurulumu

5.3. Kapali Kaynak Kodlu [sletim Sisteminde Siiriiciilerin Ve Yardimei
Yazilimlarin Kurulumu

5.3.1. Internet Erisimi Saglama

5.3.2. Isletim Sistemini Etkinlestirme

5.3.3. Isletim Sistemini Giincel Tutma

. Aygit Siirticiilerinin Yiiklenmesi

. Aygit Yéneticisi Ve Islevleri

. Siiriiciilerin Elle Kurulmast

ISLETIM SiSTEMLERI . Yardimer Yazilimlarin Kurulumu

Kapali kaynak kodlu isletim sisteminde siiriiciilerin ve yardimer
yazilimlarin kurulumunu yapar.

VE KURULUMLARI (54, Agik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Kurulumu

5.5. Agik Kaynak Kodlu Isletim Sisteminde Siiriiciilerin Ve Yardimer Yazilimlarin
Kurulumu

5.5.1. Isletim Sistemini Giincelleme

5.5.2. Internet Erisimi Saglama

5.5.3. Aygit Siirticiilerinin Yiiklenmesi

5.5.4. Yardimer Yazilimlarin Kurulumu

5.5.5. Agik Kaynak Ofis Programi

Agik kaynak kodlu igletim sistemi kurulumunu yapar. 1 1 1

5.6. Isletim Sistemlerinde Donamm Sorunlarini Giderme

5.6.1. Kapali Kaynak Isletim Sisteminde Donanim Sorunlarini Giderme
5.6.2. Agik Kaynak [sletim Sisteminde Donanim Sorunlarim Giderme
5.7. isletim Sisteminde Yazilim Sorunlarini Giderme

5.7.1. Yazilim Hatasim Saptama Ve Diizeltme

Donanim sorunlarim tespit ederek giderir. Yazilim sorunlarim tespit
ederek giderir.

5.8. Isletim Sisteminde Diger Sorunlar

5.8.1. Kapali Kaynak Kodlu isletim Sisteminde Karsilagilan Sorunlar Ve
Coziimleri

5.8.2. Agik Kaynak Kodlu isletim Sisteminde Karsilagilan Sorunlar Ve Coziimleri

isletim sistemi sorunlarini tespit ederek giderir. 1 1 1

6. Isletim Sistemleri Temel Kullamim
6.1. Isletim Sistemi Uygulama Ayarlart Kapali kaynak kodlu isletim sistemi uygulama ayarlarin yapar 1 1 1 1 1 1 1 1
6.1.1. Kullanici Hesaplar1

6.1.2. Goriinim Ve Kisisellestirme Ayarlari

ISLETIM SISTEMLERI |6.1.3. Saat, Dil Ve Bolge Avarlart Astk kaynak kodlu igletim sistemi uygulama ayarlarini yapar.

TEMEL KULLANIMI |6.1.3. Saat, Dil Ve Bélge Ayarlart Agik kaynak kodlu isletim sisteminde giivenlik yazilimlarini kullanarak 1 1 1
6.1.4. Giivenlik Ayarlar1 isletim sisteminin korunmasini saglar.
6.2. isletim Sistemlerinde Web Tarayicilart Kullanmi
6.2.1. Kapali Kaynak Isletim Sisteminde Web Tarayict Kurulumu Agik ve kapali kodlu isletim sistemlerinde web tarayicilarim kullanir. 1 1 1

6.2.2. Agik Kaynak isletim Sisteminde Web Tarayici Kurulumu

7.1. Ag Sistemleri
7.1.1. Veri Iletimi Fiziksel ortama gore ag sisteminin fiziksel baglant: tasarimm yapar. 1 1 1
7.1.2. Veri iletim Yéntemleri

7.1.3. Ag Cesitleri

7.1.4. Cografi Yapiya Gore Bilgisayar Aglart

. Fiziksel Topolojilere Gore Bilgisayar Aglar:
.6. Organizasyon Yapist

Fiziksel ortama ve ag ¢esidine gore ag topolojisini seger. 1 1

7.2. Ag Modeli
7.2.1. Veri Haberlesmede Katman Kullanimu
.2.2. Os1 Modeli

7.2.3. Tep / Ip Modeli

7.2.4. iletisim Protokolleri

Ag gesidi ve fiziksel ortama gore ag cihazlarimn fiziksel baglantilarim
yapar.

AG TEMELLERI s
7.3. Ag Cihazlar1 Ve Ag Kablolar

7.3.1. Ag Cihazlari Sistem giivenligi i¢in iletim katmani portlarini kullanr. 1 1 1
7.3.2. Ag Kablolar1

7.4. Kablolama
7.4.1. Kablo Hazirlama Ag hizmetlerine gore ag protokoliinii yapilandirir. Ag cihazlarina dogru

7.4.2. Yapisal Kablolama TCP/IP adres girigini yapar. I ! I
7.5. Ip Adresleme

7.5.1. Ipv4 (Internet Protokol Versiyon 4) Ag istege uygun alt aglara ayirir. Ethernet karti baglantisim yapar.

7.5.2. Ethernet Kart1 Ag istege uygun alt aglara ayirir. Ethernet karti baglantisim yapar.

Toplam Soru Sayisi:| 5 5 5 5 5 6 6 6 6




2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Artvin ili 9. Simf Programlama Temelleri Dersi
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Ogrenme Alam

Konu
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1. Senaryo
2. Senaryo
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1. Senaryo
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4. Senaryo

5. Senaryo

KARAR VE DONGU
YAPILARI

5.1. Karar Yapilar
5.1.1. If-Else Yapist

Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir. 1 1

5.1.2. If-Elif-Else Yapis1
5.1.3. I¢ ce ifadeler

Kontrol yapilarini kullanarak programlar gelistirir.

5.2.1. For Déngiisti

Tekrarli yapilari kullanarak programlar gelistirir. 1 1

5.2.1. 1. Range Kullanimi
S5.2.1.2. In kullanimi

Tekrarli yapilar: kullanarak programlar gelistirir. 1

5.2.2. While Déngiisit
5.2.3. Break ve Continue Deyimleri

Tekrarli yapilar: kullanarak programlar gelistirir.

FONKSIYONLAR

6.1. Fonksiyon
6.1.1. Fonksiyonlarin Kullanimi

Program dilinde fonksiyonlar: kullanir 1

6.1.2. Gomiilii Fonksiyonlarin ve Modiillerin Kullanimi
6.2. Fonksiyon Tanimlama
6.2.1. Fonksiyon Diizenleme

Program dilinde fonksiyonlari kullanir. 1

6.2.2. Parametre Kavrami ve Fonksiyonlar ile Parametre Kullanimi
6.2.3. Deger Dondiirme ve Return ifadesi
6.3. Lambda Fonksiyonlar

Program dilinde fonksiyonlari kullanir. 1

6.4. Ozyinelemeli Fonksiyonlar
6.4.1. Ozyinelemeli Fonksiyonlarin Calisma $Sekli
6.5. Fonksiyonlarda Kullanilan Degiskenlerin Kapsami

Fonksiyon tiirlerine gore programlar gelistirir. 1

TARIH VE STRING
(METIN)
ISLEMLERI

7.1. Tarih Nesnesi
7.1.1. String ( Metin ) Olarak Girilen Degerlerin Tarih Bilgisinin Bi¢imlendirilmesi

Tarih nesnesi olusturur. Tarih bilgisini bigimlendirir.

7.2. String (Metin) islemleri
7.2.1. String Verileri Birlestirme
7.2.2. String Veri Icerisindeki Bir Karaktere Erisme

Metin bilgisini bigimlendirir.

7.2.3. String Verinin Uzunlugu
7.2.4. String Veriyi Paralama (Slice ) ve Bolme (Split)
7.2.5. String Veri i¢inde Karakter Degistirme, Karakter Ekleme ve Cikarma

Metin bilgisini bigimlendirir.

7.2.6. String Veri Iginde Bir Karakterin Yerini veya Metnin Karakteri Igerip igermedigini
Bulma
7.2.7. String Veri ile Biiyiik ve Kii¢iik Harf Degisimi Yapma

Metin bilgisini bigimlendirir.

HATA YAKALAMA
ISLEMLERI

8.1. Hata Kavranu ve Hata Tiirleri
8.1.1. Hata Nedir?
8.1.2. Hata Tiirleri

istisna islemlerini agiklar.

8. 1. 2. 1. Programci Hatalari / Yazim Hatalar
8. 1. 2. 2. Mantiksal Hatalar (Bugs)
8.1.2.3. Istisnai Hatalar

istisna islemlerini agiklar.

8.2. Hata Yakalama
8.3. Python Hata Tiirleri
8.3.1. Birden Fazla “Except” Blogu

Try-except bloklarin kullamr

8.3.2. “as” ifadesi ile Orijinal Hata Mesaji Gosterme
8.3.3.%
83.4.
8.3.5. “assert” ifadesi

Finally blogunu kullanir.

DOSYA ISLEMLERI

9.1. Caligma Dizini Ayarlan ve Klasor Olusturma

Programlama dilinde dosya okuma iglemlerini yapar.

9.1.1. Yol (Path) T:

9.1.2. Yolu Bilinen Klasér veya Dosyanin Var Olup Olmadigini Kontrol Etme
9.1.3. Klasr Olusturma
9.1.4. Dosyalara Erisme ve Okuma

Dosya olusturma ve yazma islemlerini yapar.

9.2, Dosya Olusturma ve Yazma

9.3. Dosya Silme ve Yedekleme

Dosya silme ve yedekleme islemlerini yapar.

Toplam Soru Sayisi: 5 5
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2. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak
2. Donem 1. Smav

Okul Genelinde Yapilacak
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Diziler (Arrays) ve|Diziler Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri kullanir. 1 2 1 1 1
Koleksiyonlar
(Collections) Koleksiyonlar Koleksiyon siniflarnin farklarina gére kullanir. 2 1 2 1 1
Formlar ve 6zellikleri Form olusturur. 1 1 1 1 2 1 1 1 1 1
Form
Uygulamalart  fletigim kutulart Istenilen 6zellik ve icerikteki iletisim kutulariyla calisir. 1 1 1 2 1
Veri tabani yazilimi kurulumu |Acik kaynak veri tabani yazilimini kurar. 1 2 1 1
Yerltabat}l Veri tabani olusturma Veri tabani olusturur. 1 2 1 1 2
Islemleri
Tablolar ve ozellikleri Veri tabaninda tablolar1 kullanir. 2 2 1 1 1
SQL komutlar1 SQL komutlarmi kullanir. 1 1 1 2 1
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2.15. Mikrodenetleyici Kart ile Led Uygulamalar . e .
2.15.1. LCD Baglantilar: Ortam kiitiiphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir. 1 1 1 1
2.15.2. LCD Ekranda Yazilan Yazinin Saga veya Sola Kaydiriimasi . e .
MIKRODENETLEYIC .. .
L KART 2.15.3. LDR ile Olgiilen Isik Siddetinin LCD Ekranda Gésterilmesi Ortam kiitliphanelerini gelistirilen programa uygun sekilde kullanir ! ! !
PROGRAMLAMA 2.}1}5.41 SlCalfllk Sensorii ile Okunan Degerlerin LCD Ekranda
Gosterilmesi Ortam kiitiiphanelerini gelistirilen programa n sekilde kullanir. 1 1 1
2.15.5. Mesafe Sensoriinde Okunan Degerlerin LCD Ekranda Hiip gehs prog uygun § Y ’
Gosterilmesi
3.1. Egitsel Robot Bilesenleri Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir. 1 1
3.1.1. Robot Govdesi Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir. 1 1 1 1
3.1.2. Mikrodenetleyici Kart ©ys ya toplumsat so e cten ozg proje gelishinr.
3.1.3. Motorlar Bi \ topl | $ziim {ireten 6zetin bi ‘e oolistiri 1 1 1
314, Tekerlekler ireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir.
3.1.5. Motor Sriici Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir 1 1
3.1.6. Enerji Kaynagi ©ys ya toplumsat so e cten ozg proje gelishinr.
3.2. Egitsel Robotun Devre Semasi Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir. 1 1 1 1 1 1 1 1 1
ROBOTIK TABANLI |3.3. Egitsel Robotun Montaji Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir.
PROJE GELISTIRME
3.4. Motorlar1 Sadece Geri Yonde Caligtirma Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir. 1 1 1 1
3.5. Egitsel Robotun Programlanmast Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten 6zgiin bir proje gelistirir. 1 1
3.6. Egitsel Robotun Uzaktan Kumanda Ile Kontrolii Profe sunumu vapar 1 1 1 1
3.7. Egitsel Robot Ile Engelden Kagma e s yapar.
3.8. Egitsel Robot Ile Cizgi izleme Proje sunumu yapar. 1 1
3.9. Egitsel Robotun Bluetooth Kontrolii Proje sunumu yapar. 1 1 1
3.10. Servo Motor ile Robot Uygulamalar Proje sunumu yapar. 1 1 1 1
3.10.1. Ag1 Vererek Servo Motor Kontrolii Proje sunumu yapar. 1 1
3.10.2. Potansiyometre ile Servo Motor Kontrolii Proje sunumu yapar. 1 1 1 1
Toplam Soru Sayisi:| 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6
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Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 1. Smav

Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 2. Smav

é (Soru Sayis) (Soru Sayisr)
né Konu Kazamimlar ° ° ° ° ° ° ° ° o °
£ S| | | 8| & | E|E|E| 2| &
2 = = = = = = = = = =
50 £ ] £ ] £ ] £ ] £ ]
= Gl g |a|&|a|&|&|&]| 3|3
- N’ o] < w - & ] < v
3.4. ZAMAN CETVELI (Ti MELINE) L . . I
3.4.1. Zaman Cetvelinin Islevleri Materyallerin etiketlerini(label) kompozisyon siiresine gore uzatir, kisaltir.
3.5. YAZI OLUSTURMA
3.5.1. Kompozisyona Yazi Katmani Eklemek Kompozisyona uygun hazirlanan yazilar1 doniistiirme islemleriyle uygular. 1 1
3.5.2. Yazi Katmani ve Ozellikleri
3.5.3. Text Agilir Meniisii
3.5.4. Transform Agilir Meniisit Kompozisyona uygun hazirlanan yazilar1 doniistiirme islemleriyle uygular. 1 1 1 1
3.5.5. Yazi Katmanimin Composition Ekraninda Hizalanmas1
3.6. SEKIL OLUSTURMAK
HAREKETLI  |3.6.1. Temel Sekil Araglartyla Sekil Olusturmak . _—— T
GORUNTULER  (3.6.2. Kalem Araciyla Ozel Sekiller Olusturmak ?f);?p;izliyo:]i;);gunnell;:nzn sreklllerm Katman dzellikler kullanilarak 1 1 1
3.6.3. Cizilen Seklin Koselerini Egimli Yiizeyler Haline onus © sy0 yapar.
Doniistiirmek
3.6.4. Cizilen Sekle Yeni Koseler Eklemek ve Koseleri Silmek . — [
3.6.5. Sekil Katmanma Eklenebilen Diizenleyiciler danmupt";';ye":;;ifugliZ:“z“ :fk'ue““ katman dzellikleri kullanilarak 1 1 1 1
3.6.6. Kukla Araci (Puppet Pin Tool) ¥ 4 yapar.
3.7. HAREKET TAKIBI
3.7.1. Parent (Ebeveyn) Ozelligiyle Hareket Takibi Nesnelerin birbirini takip etmesini saglar. 1 1 1 1
3.7.2. Null Object Ozelligiyle Katmanlari Birbirine Baglamak
4.1. MASKELEME (MASK) Farkl katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek goriintiiler 1 1 1 1
4.1.1. Shape Nesnesi Kullanarak Maskelemek olusturur.
4.1.1. Shape Nesnesi Kullanarak Maskelemek Farkli katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek goriintiiler | 1 1 | | | 1 | 1
olusturur.
4.1.2. Pen Aracin Kullanarak Maskelemek Farkl katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek goriintiiler
olusturur.
MASKELEME . . Farkli katmanlarda olusturulan maskeleme alanlar1 birlestirerek goriintiiler
TEKNIKLERI 4.1.3. Track Matte Yontemiyle Maskelemek olusturur. 1 1 1 1
. s Renk t islemleriyle (keyi 1 orintiileri kull k yeni
4.2. YESIL PERDE (GREENBOX) TEKNOLOJISI enk aynistirma islemleriyle (keying) olusmus gdrintileri kullanarak yeni 1 1 1
goriintiiler olusturur.
42. YESIL PERDE (GREENBOX) TEKNOLOJISi Renk a}‘ynstlrma islemleriyle (keying) olusmus goriintiileri kullanarak yeni 1 1
goriintiiler olusturur.
4.3. ROTO BRUSH ARACI MASKELEME Farkl: kat larda olusturul Sriintiiler] i ebriintiiler olust 1 1
VE ROTOSKOP arkli katmanlarda olusturulan goriintiilerle yeni goriintiiler olusturur.
5.1. EFEKTLER . . .
5.1.1. Efektlerin Nesnelere Eklenmesi Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve ayarlarini yapar. 1 1
GORUNTU 5.1.2. Effect Control Paneli Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve ayarlarini yapar. 1 1 1 1
EFEKTI 5.1.3. Adjusment Layer ve Efekt Kontrolii Belirlenen efektlerin olusturulan alana gore siralama ve ayarlarini yapar. 1 1 1 1
OLUSTURMA  |5.1.4. Plugin Eklemek Calismaya uygun kameray1 ayarlayarak konumlandirip hareketlendirilmesini
5.2. SAHNEDE KAMERA yapar.
5.3. SAHNEDE ISIK Calismaya uygun 11k tipini belirleyerek hareketlendirir. 1 1 1 1
Toplam Soru Sayisi:| 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6




2024-2025 Egitim-Ogretim Yih Artvin ili 11. Simif Mobil Uygulamalar Dersi

2. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 1. Smav

Okul Genelinde Yapilacak

2. Dénem 2. Smav
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Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun simiflar Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine uygun simiflar ile ¢aligir.
L. Metot yapilart Tekrarlanan kodlar1 engellemek igin metotlar ile galisir. 1 1
Gelismis Komutlar
Hazir metotlart kullanma. Parametreleri dogru girerek hazir metotlar kullanir. 1 1 1 1
Dizilerle galisma Ihtiyaca uygun dizileri tanimlar ve kullanur. 1 1 1 1
Yapilandirma bilgilerinin dogrulugunda proje olusturma Yapilandirma bilgilerinin dogruluguna dikkat ederek proje olusturur. 1 1 1
Uygulama Tasarim1
Gorsel elemanlari kullanarak ara yiiz tasarlama Gorsel elemanlari kullanarak arayiiz tasarlar. 1 1 1 1
Farkl1 uygulamalar ile etkilesime gecen uygulama tasarlama. Farkli uygulamalar ile etkilesime gegen uygulama tasarlar. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Gelismis Uygulama Ta|Uygulamada kullanilacak sensorler ile galigma. Uygulamada kullanilacak sensorlerin varligini kontrol eder ve dogru sekilde kullanr. 1 1 1 1 1 1
Uygulamadan gelen verileri veritabanina kaydetme Uygulamadan elde edilen verileri veritabanina kaydeder. 1 2 1 2 1
Uygulamay1 giivenli hale getirerek paketleme Sensorleri kullanarak uygulama gelistirme islemini yapar. 2 1 1 1 2
Uygulama Paylagimi
Uygulamay1 markette yaymlama Sensorleri yazilim ile uyumlu olarak ¢aligtirir. 2 2 2 1 1
Toplam Soru Sayisi:| 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6




2024-2025 Egitim-Ogretim Yili Artvin Ili 11. Stmf Web Tabanh Uygulama Gelistirme Dersi

2. Donem Konu Soru Dagilim Tablosu

Okul Genelinde Yapilacak
2. Dénem 1. Smav

Okul Genelinde Yapilacak
2. Donem 2. Smav
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NetCoreteknolojisi NetCore 6zelliklerini agiklar. 1 1 1 1
MVC tasarim deseni MVC tasarim desenini kullanarak web uygulamalar gelistirir 1 1 1 1 1
Standart klasor ve sayfalar Standart klasor ve sayfalari kullanarak web uygulamalar gelistirir. 1 1 1 1
Ara katman (Middleware) Ara katman (Middleware) yapisini kullanir. 1 1 1 1
Yonlendirme (Routing) Yonlendirme (Routing) mekanizmasini kullanir. 1 1 1 1
Arka Ug Yazilim  |Form Islemleri Form iglemleri ve model dogrulama yapar. 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Gelistirme Etiket yardimcilari (TagHelpers) Etiket yardimcilarini (TagHelpers) kullanir. 1 1 1
Dogrulama Islemleri Dogrulama iglemleri yapar. 1 1 1 1
Paket yoneticisi (Nuget) Paket yoneticisini (Nuget) kullanir. 1 1 1 1
Entityframeworkcore ile veri tabani iglemleri Entity Framework Core ile veri tabani iglemlerini yapar. 1 1 1 1 1
Web servisleri Web servislerini kullanir. 1 1 1 1 1
Yayinlama (Publish) Islemleri Yaymlama (Publish) iglemini yapar. 1 1 1 1
Toplam Soru Sayisi: 5 5 5 5 5 6 6 6 6 6
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